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PROJETO DE RESIDENCIA ARTiSTICA EM MOBILE MEDIA ARTS, SANDER VEENHOF, VJ PIXEL % C

Residéncia artistica Labmovel + NimK ———
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Vivo ARTEMOV e NIMk tém o prazer de anunciar o resultado do Edital para o programa de

residéncia artistica de 2 meses em Laboratério Mdvel para o ano de 2012. Ainiciativa € pioneira Pesquisar .
ao ser aplicada para veiculos especiais equipados com recursos de produgio e difusdo de meios

digitais (labméveis) desenvolvidos nas cidades de Amsterdam e S3o Paulo.

Os projetos selecionados foram: “Projeto Jandig™ de Angelo Moscozo (conhecido com VJ Pixel) e
“The City Talks" de Sander Veenhof.

O Projeto Jandig & uma investigacio a respeito de marcadores para visualizagio de obras por
meio de tecnologias de Realidade Aumentada sobre o espago urbano. Segundo Angelo Moscozo
(conhecido também como VJ Pixel), “trata-se de umn projeto colaborativo de arte digital que
propde a criagdo de uma espécie de Zona Auténoma Temporaria (TAZ) nos espacos em que €
instalado. A intervencdo acontece quando os usuarios interagem com marcadores, utilizando
dispositivas mdwveis para abrir janelas no mundo real para visualizar criagdes digitais’, que no
caso, serdo obras cedidas através da licenga Creative Commons.

“The City Talks” & um projeto que gira em torno da documentagéo de partes consideradas
‘intangiveis’ de uma cidade: histdrias contadas por pessoas nas ruas, nos mercados e nas paradas
de onibus. Ao invés de registrar seus pensamentos e conversas e dar saida em alguma midia
como filme, video, paginas web ou mesmao num site para celular, The City Talks produz uma forma
de saida no proprio ambiente de registro. A cidade se torna o préprio meio. Utilizando sistemas
de realidade aumentada baseadas em geolocalizagao, e textos em formato praximo ao de HQ, as
histérias ganham vida em seu préprio contexto.

Um dos fatores decisivos na escolha foi a proximidade tecnoldgica de ambas as propostas. Os

residentes irdo trabalhar juntos em encontros na Holanda e no Brasil, aprimorando seus projetos Aniincios
a partir da experiéncia diferenciada de cada um dos pesquisadores com os sistemas de realidade E_ Seguir  «es
aumentada. Sempre houve muita expectativa com relacdo as promessas estéticas, sociais ou
funcionais associadas a esses sistemas. As formas de colaboragio, envolvendo engajamento do .
publico a partir das plataformas mdveis, e o uso de software aberto nos projetos, pede afinal vir a M 0 n Etlze yo u r

ser um diferencial importante, e talvez indiguem um passao distintivo no desenvolvimento dessas
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tecnologias.

Os artistas brasileiros finalistas foram Anaisa Franco, Claudio Bueno, e Rogerio Borovik, além do

V] Pixel. O critério para a selegdo final dos projetos levou em consideragdo ndo apenas a
qualidade conceitual dos projetos, mas também a forma como as propostas respondiam ao
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objetivo de mediagio com as comunidades locais em uma plataforma maével, bem como as
perspectivas de desdobramentos dos projetos apés o periodo da residéncia.

Os veiculos que constituem as plataformas maveis (Labmdveis) foram desenvolvidos em

Amsterdam pelo Netherlands Media Art Institute (Nimk) e em Sao Paulo pelo Programa Arte e
Tecnologia da Telefonica (em parceria com o Vivo arte.mov).

Equipe de facilitagio: Annet Dekker, Annette Wolfsberger, Gisela Domschke, Lucas Bambozzi.
Parceria: Nimk e Vivo arte.mov.
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